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Módulo 4: Introduciendo el ABJ en el aula

ACTIVIDAD 2: HABILIDADES IDEALES
[bookmark: _GoBack]En esta actividad aprenderás a analizar juegos desde la Taxonomía de Bloom. Elige el juego que quieras y marca con una X las acciones que crees que fomenta durante su uso y añade otras si lo crees conveniente. Después, explica qué otras acciones podrían fomentarse para intentar ampliar su potencial de uso en clase. Finalmente, guarda tu documento en formato PDF y súbelo a la Academia. 

	NOMBRE DEL JUEGO:
Escribe aquí el nombre del juego 
	EDITORIAL:
Escribe aquí la editorial
	IMAGEN:
Copia y pega una imagen del juego aquí

	Acciones y habilidades de orden INFERIOR

	-












+
	TRANSFORMACIÓN EDUCATIVA
	RECORDAR
	Completar espacios en blanco
	

	
	
	
	Responder preguntas cortas o de elección múltiple
	

	
	
	
	Emparejar
	

	
	
	
	Redactar o explicar un paso a paso (ej. una receta)
	

	
	
	
	Realizar una operación matemática
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	
	
	

	
	
	ENTENDER
	Clasificar objetos, hechos, imágenes…
	

	
	
	
	Encontrar similitudes entre objetos, hechos, imágenes…
	

	
	
	
	Decodificar mensajes
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	
	
	

	
	
	APLICAR
	Utilizar un procedimiento a una tarea conocida
(ej. hacer una suma para conseguir el número de una combinación)
	


	
	
	
	Plantear hipótesis o previsiones de las jugadas
	

	
	
	
	Actuar de una manera concreta para obtener información
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	

	 Acciones y habilidades de orden SUPERIOR 

	-










+
	TRANSFORMACIÓN EDUCATIVA
	ANALIZAR
	Diferenciar entre información relevante e irrelevante
	

	
	
	
	Recopilar información de distintos sitios
	

	
	
	
	Comparar situaciones
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	
	
	

	
	
	EVALUAR
	Decidir cuál es la mejor solución a un problema
	

	
	
	
	Realizar una encuesta para obtener información
	

	
	
	
	Argumentar a favor o en contra de una cuestión
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	
	
	

	
	
	CREAR
	Inventar un elemento nuevo a partir de lo conocido
	

	
	
	
	Mostrar relaciones entre lo aprendido con otros temas
	

	
	
	
	Hacer un proyecto o una simulación
	

	
	
	
	Otros: Explica aquí qué otras acciones permite el juego
	

	¿QUÉ OTRAS ACCIONES SE PODRÍAN FOMENTAR?
- Acción 1 (ej. La habilidad de “crear” podría fomentarse si inventamos cartas de acción nuevas).
- Acción 2
- Acción 3
- …
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