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Módulo 4: Introduciendo el ABJ en el aula
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ACTIVIDAD 1: UN JUEGO PARA CADA PROPÓSITO
En esta actividad aprenderás a seleccionar juegos según el propósito que te marques con tu alumnado. Piensa un juego que te ayude a conseguir cada objetivo y explica, brevemente, por qué sería interesante usarlo. Especifica en qué curso lo usarías para contextualizar tu argumento. En el apartado 4.1. del módulo 4 expusimos algunos ejemplos, procura no repetirlos para ampliar tu repertorio. Después, guarda tu documento en formato PDF y súbelo a la Academia. 
Ejemplo:
	
	Juego
	Editorial
	Imagen
	¿Por qué sería interesante usarlo?

	Introducir un contenido o una temática
	Dixit
	Libellud
	[image: Dixit Classic]
	Me ayudaría a introducir las tipologías textuales en 2do de primaria para luego centrarnos en la narración.




	
	Juego
	Editorial
	Imagen
	¿Por qué sería interesante usarlo?

	Introducir un contenido o una temática
	Borra este texto y escribe aquí el juego
	
	
	Borra este texto y escribe aquí por qué sería interesante usarlo.

	Revisar contenidos
	Borra este texto y escribe aquí el juego
	
	
	Borra este texto y escribe aquí por qué sería interesante usarlo.

	Practicar o consolidar competencias
	Borra este texto y escribe aquí el juego
	
	
	Borra este texto y escribe aquí por qué sería interesante usarlo.

	Generar análisis y reflexión
	Borra este texto y escribe aquí el juego
	
	
	Borra este texto y escribe aquí por qué sería interesante usarlo.

	Evaluar
	Borra este texto y escribe aquí el juego
	
	
	Borra este texto y escribe aquí por qué sería interesante usarlo.
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