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Módulo 2: ABJ y nuevos paradigmas educativos

[bookmark: _GoBack]ACTIVIDAD 1: ¿QUÉ COMPETENCIAS SE DESARROLLAN EN ESTOS JUEGOS?
En esta actividad conocerás 6+1 juegos que puedes llevar a tu aula para trabajar las diferentes competencias Deeper Learning. Mira con detenimiento cada video, decide qué competencia se desarrolla de forma más potente en cada caso y justifica brevemente tu respuesta. Después, guarda tu documento en formato PDF y súbelo a la Academia. 
A continuación tienes el listado de las 6 competencias Deeper Learning. Recuerda que puedes consultar el cuadro resumen íntegro de los objetivos y desarrollo de cada competencia en el apartado 2.2. de este módulo. 
	Dominio COGNITIVO
	Dominio INTERPERSONAL
	Dominio INTRAPERSONAL
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	1. Contenido académico y competencias básicas
	2. Pensamiento crítico y resolución de problemas
	3. Trabajo colaborativo
	4. Comunicación clara y efectiva
	5. Aprendizaje independiente
	6. Desarrollo de mentalidad académica o de crecimiento




	JUEGO
	COMPETENCIA
	JUSTIFICACIÓN

	Monstrys (ejemplo)
	2
	Este juego invita a analizar cada jugada y decidir de forma crítica si arriesgas y sigues cazando monstruos o te plantas en el momento oportuno, además de poder realizar intercambios de cartas que te interesan, ayudándote a resolver la misión.

	Mix it
	
	

	Rhino Hero
	
	

	Traepacá
	
	

	Caza Palabras
	
	

	Rally de Zanahorias
	
	

	Pana Po’o
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